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A program a RR I MO nagyf e Ibontasu grafikajanak timogatasara 
keszult. A jetenlegi valtozat 60 uj utasltassal boviti ki az 
eredeti BASIC-et, valamint a LIST, EDIT es DELETE utasitasok 
hibait is kijavitja. Az osszes uj utasltas hasznalhat6 mind 
parancs, mind program m6dban. 



A L_ I ST 



O I 



es O 



megszuntetett h i b :< i : 




Ha egy sorban mac 
126 lelett i k 6d u 
ed i ta laskor ezek 
meg. 

Ha sorszamu sor 
Ha ed itIUs kozbe 
tunte ugyan, de so 
Ha 210 karakterne 
korla^tozta a sorh 



Hast h 



a 2 



10 ksrak 



nem enged beszura. 
aid nem -zsokkentj 
Ha DELETE u 



vagy DELETE 
netet kaptunk.. Ez 

egyezik a I I S ~1 

'csak DELETE 

hanem hibauzenete 

A OR 



skakormok koze / a lenyil haszna lataval / 
karaktereket vittunk be, listazaskor, es 
helyett az ilyen k6du utasitasok jelennek 

t javltottunk, a sorszam nem jelent meg. 

n BRK-et nyomtunk, az edital^sbtfl kilep- 

remel^s nem tortent a kepernyon. 

1 hosszabb sort javltottunk, a g£p nem 

osszt, es megorult, jobb esetben elszallt. 

tern£l hosszabb sort javitunk, a ge p addiq 

st v^gezni, mig a sorhosszt 210 karakter 

uk. 

tasitasban nemletezo sorszamra h i vat k ozt unk , 

rift — utaslt^st pr6biltunk meg haszn^lni, hibauze- 
entul a DELETE utasltas sz i ntak t i ka ja meg- 
r utas i taseval , egyetlen kulonbs£g, hogy ha 
-et irunk akkor nem torlodik az egesz program, 
t kapunk. 

AF>MICS uj utasitisai : 



Kepernyotar - helyzet kezel© utasitasok: 
zul egyik utasltasnak sines / 



/ param^tere ezek ko- 



OC 



TCH 




SCHANG 



hoz letre az eredetinel 8 Kbyte 
a BASIC ueget erre a c ! mre alii 

tori i 

utas i 
RAM-n 



Masod ik k^pernyotarat 

alacsonyabb cimre, es 

majd egy CLEAR 50 parancsot hajt wegre. / tehat 

valtoztfkat /. C$lszerQ, ha ez a programunk elso 

ha k6t k^pernyore wan szuks£gunk. Csak 

nagyobb. mem6r i aju gepekben mOkodik. 



16 Kbyte 



-al 
t ja, 

a 
tasa, 
al 



i 
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CsakV mar letrehozott masod ik ernyotar eseten mOkodik 
Atkapcsolja a kepernyotar clm#t a SOFTWARE -ben es a 
HARDWARE-ben a keprajzolas wegen. A funkcio* oda-viss 
kapesol a ket kepernyo kozott. 



za 



Csak mar letrehozott masod ik kepernyotar eseten mOkodik. 
£tkapcsol ja a J50FTUIARE-ben a kepernyotar cimet. Igy 
lehetove Malik az, hogy a g£p mas kepernyon rajzol, 
mint ami latszik a TU-n. A funkcio* oda yissza kapesol. 



MCH^MG 



ERAS 



: Csak mar letrehozott masodik kepernyotar eseten mOkodik. 
£tkapcsolja a HA RDWARE -t a masik kepernyotarra. Celja 
hasonltf a SCHANGE celjahoz, csak ennel a funkci6nal 
•valtas tortenik a kepernyon; A funkci6 oda-vissza kapesol 

A f e leslegesse" ualt masodik keper nyotarat torli, vissza- 
kapcsol a normal is kepernyotarra , a BASIC vegcimet visz- 
szaallitja az eredetire, es egy CLEAR 50 parancsot ad ki. 



'. 









2. Mozgat 6 utas i t-^.s.ok = 

A mozgat6 utas i t^sokka 1 a k^pernyo kijelolt teglalap alaku terii- 
leteit lehet kulonbozo irinyban, kulonbozo tipusu f i nomscroll okkal 
elmozgatni. A mozgat6 utasit^sokon kivul ide sorolhato m$g k£t 
utasitas, amelyek a mozgarto utasitasok hasznalatat konnyitik meg. 

Ezek I 



RAR 



parameterek* A hasznalni kivant mozgato utasitas szama 

es ennek parameterei. 
Ez az utasitds lehetove teszi, hogy a programunk param*- 
teresen 3111 itsa be, hogy mely mozgato utasitAst hasznalja 



REPEAT 



■ 



parameter : DARABSZAM. 

Az utolja>a vegrehajtott mozgat6 utasitist 

eloirt darabszimszor. 



ism4 1 1 i az 



Most kovetkezik a tenyleges mozgato utasitAsok leirasa. A mozgato 
utasitAsok elnevezese nem ve le t lenszerO, hanem b i zonyos logika 
erint tort4nt. £ppen ezert ezek az elnevezesek eleg furcsAk. 

Pol a logika megtorik, mert az eppem hiAnyzo utasitAsnak nem volt 

! onosebb e* rte 1 me . 




& gy 



* a k 
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z elsS beta a mozgatAs irAnyAt 
=jobbra, B=b*1ra, F=fel, L=le, 

a masodikat balra, a 

Az utolso 



hatArozza meg. 
V=vegyes /az el so 
balra, a harmadikat megint jobbra es 
betO a mozgatAs tipusAt hatArozza meg. 
a mozgatAs irAnyAba es5 oldalon kimeno 
ti oldalon v issza jonnek . 

a mozgatAs irAnyAba eso oldalon kimeno 
a szemkozti oldalon sotet vagy vilAgos pontok 
'a kozbeeso betOk szama lehet 
ehet egy, ketto vagy hArom. 

csak eciy betO van az i riny * » •. i yi -j-~ n w*u* * | 
i*agy B. Az I beta jelentese : inverz. Ez azt jelent 



R=rol 



S=scro 



sort jobbra, 

I gy tovAbb / 

pontok a szemkoz- 

pont ok he lye 1 1 

jonne k be . 
nulla, ezek az alapesetek, Hletve 

irany es t i pus kozott, akkor az vagy 



' 



v pontok 
scro 



me 



yek kimentek, inuerUlva jonnek vissza, 



, hogy azok 
i 1 let ue 
eseten a sotet pontok helyett vilAgosak jonnek be. A B be- 
ent^se : Byte-on beliil. Ez azt jelenti, hogy a terulet 
-jainak hatArAn nem tolodnak at a pontok, hanem a Byte-on be- 
lul kerulnek mozgatAsra. 

Ha k6t beta szerepel az irAny es a tlpus kozott, akkor az vagy 
IB, vagy BI. Az IB betOpAr az I 6s a B funkci6 kever^ke jelenti, 
azaza byte-okon beluli inverz mozgatast hatAroz meg. A BI betu- 
par azt jelenti, hogy a byte hataron invertAlo mozgatas. Ez azt 
jelenti, hogy a terulet "byte -hat Ata i n a pontok Attol6dnak /tehAt 
nem byte-on beluli mozgatas/, de kozben meg i nvertA 1 odnak . 
Ha hArom betO szerepel az i rany es a tipus kozott, akkor az csak 
IBI lehet, Jelentese i Inverz, Byta hatAron invertAlo mozgatAs. 
Ez a funkcio a byte hatarokon attol6d6 pontokat is meg i nvertA 1 ja , 
es a terulet hatArain kimeno pontokat is meg i nvert A 1 ja. 

Tipusra nezve a mozgato utasitAsok koze sorolhat6 meg hArom olyan 
utasitAs, mely t ul a jdonke ppe n nem az, mert mozgatast nem vegez a 



' ta jel 

^*%y t e - j 



terulet pontjain. Ezek a BSL t , 
BSET kigyujtja a terulet pontjait* 
mea i nve r t A 1 ja azokat. 



T, a BRES 



es a 



a BRESET eloltja, es 



b i r-J"^ . a 

a BIN 
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L^tezik meg egy special is scroll, mely a GL_R utasit^ssal hivhato. 
Ez a special is scroll a terulet byte-jait jobbra, majd balra, majd 
megint jobbra, stb. mozgatja, amlg a teruletnek nines vege, majd 
»zt a kovetkezo pontsorban megismetli. 

Ezzel az ut6bb i negy utasitissal egyutt 42 mozoato utasltas allit- 
hat6 ossze. A kovetkezo t^bl^zatban felsoroljuk az osszes mozgato 
utasit^st, a szamukkal egyutt /melyekkel lehet r^juk hivatkozni a 
PAR utas i tisban/. A REPEAT utasitas k6dja a PAR utasitisban a 0. 
/ *z egyszerGseg kedve^rt a byte-on beluli mozgatasokat byte moz- 
gatisnak nevezzuk / 



t^t «=*2 mozgat6 



i_i t 



t ^ 






\ 



t 



1. 


JR 


2. 


JS 


3. 


BR 


4. 


BS 


5. 


J I R 


6. 


JIS 


7. 


B I R 


8. 


BIS 


9. 


JBR 


10. 


*JBS 


11. 


BBR 


12. 


BBS 


13. 


O - I BR 


14. 


LT I BS 


15. 


B I BR 


16. 


B I BS 


17. 


RR 


18. 


RS 


ly. 


L~R 


20. 


l_S 


21. 


R I R 


22. 


F" I S 


23. 


L_ I R 


24. 


LIS 


25. 


*JB I R 


26. 


J I B I R 


27. 


BB I R 


28. 


B I B I R 


29. 


BSET 


30. 


BRESE 


31. 


B I M^ 


»32. 


CLR 


33. 


^R 


34. 


k*»S 


35. 


VIR 


36. 


k-'I S 


37. 


^BR 


38. 


k^BS 


39. 


^1 BR 


40. 


"^ I BS 


41. 


■•^•B I R 


42. 


^ I B I R 
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Jobbra Rol 1 

Jobbra Scrol 1 

Balra Rol 1 

Ba Ira Scrol 1 

Jobbra Inverz Ro 1 1 

Jobbra Inverz Scroll 

Balra Inverz Roll 

Balra Inverz Scroll 

Jobbra Byte Rol 1 

Jobbra Byte Scrol 1 

Bal ra Byte Rol 1 

Bal ra Byte Scrol 1 

Jobbra Inverz Byte Roll 

Jobbra Inverz Byte Scroll 

Balra Inverz Byte Roll 

Balra Inverz Byte Scroll 

Fel Roll 

Fel Scroll 

Le Rol 1 

Le Scrol 1 

Fe 1 Inverz Rol 1 

Fel Inverz Scroll 

Le Inverz Rol 1 

Le Inverz Scrol 1 

Jobbra Bytehataron Invertilo Roll 

Jobbra Inverz Bytehataron InvertaMo Roll 

Balra Bytehataron Invertalo Roll 

Balra Inverz Bytehataron Invertdlo Roll 

/Block SET/ kigyujtja a terulet pontjait 

/Block RESET/ eloltja a terulet pontjait 

/Block INVERT/ meg i nvert* 1 ja 

/CLEAR/ 8 lepesben kitorli a 

Vegyes Rol 1 

Vegyes Sc rol 1 

Megyes Inverz Roll 

Vegyes Inverz Scroll 

Vegyes Byte Roll 

Vegyes Byte Scroll 

Uegyes Inverz Byte 

Uegyes Inverz Byte 

Uegyes Bytehataron 

Vegyes Inverz Bytehataron Invertalo Roll 



a terulet pontjait 
terule t pont ja i t 



Rol 1 • 
Scrol 1 
Inverted Rol 1 



vf 



r 



& mo zet-a. t <3 utasi t^sok pa i^-ame- t e r- e- i = 

Ha egy mozgatd utasitasnak csak egy param^tere van, akkor ez azt 
a szamot jelenti, amennyiszer azt a mozgat6 utasitast meg kell 
ism^telni az aktualis teriileten. 

Ha van mAsodik parameter is, akkor kell, hogy legyen meg egy harma- 
dik es egy negyedtk is. Ezek rendre X1,Y1,X2,Y2 koordinatak, 
melyek kozul Xl-et Ss X2-St a gep ugy kerekiti, hogy pont byte 
hatarra mutassanak. A kisebbet lefel4, a nagyobbat felfele^ kerekiti, 
4s az igy nyert k oord i natak ka 1 jellemezheto atlrtju t^glalap lesz az 

aktual is terulet . 

Ha wan otodik parameter, akkor az a uegrehajtas darabsza'mit jelen 

ti /erteke 1-tol 32767-ig terjedhet, ill. -32767-tSl -1-ig, de nega- 

tiv szam eset$n 65536-ot hozza kell adni a megadott ertekhez, hogy 

a tenyleges darabszimot megkapjuk/ 

Sr-s-f 1 i k -a. i utSLS-i tas-ok s 

A program i sme r 11 normal is grafikai utasitast. Ezek funkci6i, pa- 
rametereik leirasa taUlhat* itt. Ezekre az utasitasokra nem lehet 
hivatkozni a PAR utasitasban, mivel ennek nem sok ertelme lenne. 

t^t 11 n o i-rria lis q r- su ^ i k a. i uta-sita^s-s 

LINEX.,YI,X 2 ,Y 2 ,Tip,s 0*X1K O^sMl 

osszekoti egy megadott tipusu egyenessel az XI, Yl koordinataju pon 

tot az X2,Y2 koordinataju ponttal. / L INE= "egyenes " / 

REC Xl,Yl,X2,Y2,T!pus 

Az X1,Y1,X2,Y2 atltfual rendelkezo t£glalap megrajzolja a megadott 

tipussal. /REC tangle="tegla1ap"/ 

BLOCK Xl,Yl,X2,Y2,Tipus 

Az X1,Y1,X2,Y2 atlbual rendelkezo teglalap eg$sz teruletet beszi- 

nezi a megadott tipussal. /BLOCK=" t omb/ 




ELLIPSE X,Y,XR,YR,T!pus <■ 

Az X,Y kozepponttal rendelkezo, vizszintesen XR , fuggolegesen YR 
sugaru ellipszist pontonkent kiszamitja, es megrajzolja a megadott 
tipussal. /ELLIPSE«"el 1 ipszis ; A funkci6 kisse lassu, de nagyon 
pontos ellipszist ad, ezert szuletett az EGG funkci6, ami j6val 
gyorsabb, de nem ad olyan pontos eredmenyt, mint az ELLIPSE/ 

EGG X,Y,XR,YR,Tipus 

Az X,Y kozepponttal rendelkezo, ulzszintesen XR, fuggolegesen YR 

sugaru ellipszist megrajzolja a megadott tipussal. /EGG=»t o j*s "/ 

ROLYGOr-4 X,Y,XR,YR,Tipu»,e1f orgatas.csucsok szama 
Az X.Y kozepponttal rendelkezo, ulzszintesen XR, fuggolegesen YR 
sugaru ellipszisbe rajzolhat* megadott csOcsszamO sokszoget meg- 
rajzolja a megadott e 1 f orgatassal , es a megadott tipussal. /az el- 
forgatast radtanban kell megadni !/ Nulla elforgatas eseten az el- 
so csucspontot az X+XR,Y koordinataju pontbdl kezdi el rajzolni./ 
/P0LYG0N="soksz6g'/ 

O I f=^G X,Y,XR,YR, t ipus.elf orgatas , csucsok sz^ma 

Az X,Y kozepponttal rendelkezo, ulzszintesen XR , fuggolegesen YR 
sugaru ellipszisbe rajzolhato, megadott csucsszAmu sokszog £tl6it 
megrajzolja a megadott e 1 f orgatassa 1 , e"s megadott tipussal. 
/Az elforgat^st radi^nban kell megadni ! Nulla e 1 f orgatdsna 1 az el- 
se csucspontot az X+XR,Y koordinataju pontbol kezdi el rajzolni./ 
/DIAGonals="at 16k/ 
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ARC X,Y,XR,YR,Tipus, kezdoszog, v^gszog 
Az X,Y kozepponttal rendelkezo, vizszintesen XR, fuggolegesen YR 
sugarti e 1 1 i psz i s kezdoszogtol v*gszogig terjedo reszet megrajzolja 
a megadott tlpussal./ a ket szoget radi^nban ke 11 megadni !; ARC= 
-iv-/ 






, 



XT X,Y.XN.YN,Tipus, "szoveg" 
Az X,Y bal (mTJi k oord i natabdl vizszintesen XN, fuggolegesen YN 
nagyitassal, es a megadott tlpussal kirajzolja a szoveget. 
/TEXT-"szoveg u / 

PAINT X,Y,Tlpus /ebben az esetben a tipu* csak 1, vagy lehet !/ 
Azt a za>t alakzatot, mely magaba foglalja az X,Y koordinataju pon- 
tot beszinezi. Az alakzatnak nem kell konvexnek lennie. Ha az alak- 
zat nem za>t , akkor a kepernyo vegeuel a program aut 6mat i kusan zart 
alakzatnak tekinti azt. Ha a tipus I, akkor az alakzat hataranak ki- 
gyujtott pontokat vesz a program, ha nulla, akkor eloltott pontokat. 
/PAINT="fesf/ 

I 

ZX-XKA /X,Y/ 

Az X,Y koord i nat^kkal rendelkezo pontot meg i nvertal ja. 
f/ A kowetkezo mdueletsort helyettesitt * 

IF POINT /X,Y/ THEN RESET/X,Y/ ELSE SET/X,Y/ 

A tipus. Q J e-le-nt^sse-s \ 

Ha a t I pus nu]_ff, akkor az aktuil is pontokat e 1 ol t ja, ha egy, 
akkor kioltja azokat, ha ketto, akkor meginvert^lja a pontokat. 



2. 
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